
本印刷品于2022年8月发行。内容如有变动，恕不另行通知。
G r a p h i c  O p e r a t i o n  Te r m i n a l

FACTORY AUTOMATION

三菱电机人机界面 GOT2000系列
快速启动指南





安全注意事项
( 请在使⽤前务必仔细阅读 )

设计系统时，请务必阅读相关⼿册，同时充分重视安全⽅⾯，进⾏正确操作。

【在根据本书进⾏实习时的注意事项】

危险
● 请勿在通电时触摸端⼦，以免引起触电事故。

● 打开防护罩时，请先确认是否已切断电源，确认安全后再进⾏作业。

注意
● 拆装模块时，请先将电源设为 OFF 后再进⾏拆装。

如果在通电时进⾏拆装，会引起模块故障或触电事故。

● 如果发⽣异常，请⽴即中⽌使⽤。

【关于 GOT2000 的相关⼿册】

在本书中，关于详细的信息，请浏览 GOT2000 的各种⼿册。
GOT2000 的相关⼿册可从三菱电机 FA ⽹站 (http://www.mitsubishielectric.co.jp/fa/) 下载。
三菱电机 FA ⽹站为⽇⽂⽹站。

* 本书使⽤了 GT Designer3 (GOT2000) Version 1.117X 进⾏说明。
根据具体使⽤的版本，显⽰的菜单，画⾯可能会有所不同。
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GOT 的特点
GOT 的特点

GOT 是 Graphic Operation Terminal( 图形操作终端 ) 的简称。

通过软件实现过去安装于操作盘的硬件开关、指⽰灯等，并可在监视画⾯上进⾏上述显⽰、操作的带触摸屏
的显⽰器。

引进 GOT 的优点
(1) 操作盘的⼩型化

由于实现了通过软件控制开关、指⽰灯等，可减少硬件安装的部件及实现操作盘的⼩型化。

(2) 降低配线成本
由于可通过软件实现在操作盘的部件与部件之间的配线，因此⽆需进⾏繁琐、有成本的配线。

(3) 可实现操作盘的标准化
由于即使对于要求规格的更改，也可通过软件⽀持设置更改，因此可实现操作盘的标准化。

(4) 追加作为 HMI(Human Machine Interface) 的附加价值
由于除了开关、指⽰灯的显⽰外，也可容易地实现图形显⽰、字符显⽰、报警显⽰，因此可提⾼装
置整体的附加价值。

节省空间

GOT

低成本

以前的操作盘
3 GOT 的特点
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GOT2000 系列的特点如下所⽰。

1 ⾼速处理
与 GOT1000 系列的 GT16 型号相⽐，监视性能改善了 2 倍以上。
即使进⾏⾼负荷的⽇志、脚本、报警、软元件数据传送等处理，也可轻松进⾏画⾯操作。

2 存储器容量提升
通过压缩技术，即使没有 SD 存储卡也可使⽤实际可达 128MB 的⼯程数据。

3 多点触摸和⼿势功能
通过⼿势功能，可放⼤、缩⼩画⾯或进⾏画⾯滚动操作。

4 清晰的字符和部件
即使进⾏放⼤、缩⼩也可靓丽呈现的字体及部件，有易于创建美观的画⾯。

5 完备的商品阵容
除标准款 ( ⿊ ) 外，也提供⽩⾊款。可配合客⼾的需求进⾏挑选。
也可轻松清洁 GOT 前⾯没有 USB 接⼝的⽩⾊款。
由于拥有丰富的商品阵容，因此适⽤于各种情况。

2倍以上

＜GT16＞

GT27/GT16  监视器性能对⽐

＜GT27＞

监视器性能⾼

GT27/GT16 ROM容量对⽐
约9倍

＜GT16 ＞ 15MB

＜GT27 ＞ 57MB
128MB（实际可收纳的数据⼤⼩）
GOT 的特点 4



GOT 的特点
6 GOT 的外形和完备的接⼝
GOT2000 的外形和接⼝如下所⽰。

【前⾯】

【背⾯】

 
*仅限于GT27、GT25。⽩⾊款位于背⾯。

*⽩⾊款与GT21位于背⾯。

*GT27(仅限于15英⼨、12.1英⼨)

⼈⼀靠近就能⾃动检测并显⽰
画⾯，⼈⼀离开便关闭背光灯
以节能。

为配合各种场景下的使⽤，摒弃了所
有⽆意义的装饰，采⽤直线基调的简
约设计，让客⼾的设备增添质感。

⽆需打开控制柜也能传送数据。

采⽤LED背光灯，画⾯更清晰，
使⽤寿命⻓。

可使⽤USB存储器传送画⾯数据
及读取GOT数据，还可连接USB
⿏标/键盘使⽤。

⼈体传感器 简约设计

LED背光灯

USB接⼝(USB device)

USB接⼝(USB host)

扩展接⼝

以太⽹

RS-422/485

SD存储卡接⼝

可安装通讯模块、选购模块。

可与各种FA机器、条形码阅读器、
串⾏打印机连接。

可保存报警、
⽇志数据等⼤量数据。

可简便地与多种FA机器连接。

通过以太⽹最多可同时连接
不同制造商的4种*可编程控制器。

USB接⼝(USB host)

安装USB存储器，可保存报警、
⽇志数据等，还可连接
USB⿏标/键盘使⽤

RS-232

*仅限于GT27、GT25

*照⽚为GT2712。

*GT21最多有2种类型

*仅限于GT27、GT25
USB接⼝(USB device)

可连接计算机传送数据。

*仅限于⽩⾊款

侧⾯接⼝

可安装⽆线局域⽹通讯模块。
5 GOT 的特点
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GT Designer3 的特点
GT Designer3 的特点

GT Designer3 是创建 GOT2000 系列和 GOT1000 系列⽤画⾯的软件。
进⾏⼯程的创建，模拟，与 GOT 的数据传送。

GT Designer3 由以下 2 个画⾯创建软件构成。
•GT Designer3(GOT2000)：GOT2000 系列⽤画⾯创建软件
•GT Designer3(GOT1000)：GOT1000 系列⽤画⾯创建软件
在本书中，由于是创建 GOT2000 的画⾯，因此使⽤了 GT Designer3(GOT2000) 进⾏说明。

GT Designer3(GOT2000) 的画⾯图像

⼯程创建模拟

计算机 (GT Designer3)

数据传送

GOT
GT Designer3 的特点 6



GT Designer3 的特点
1 GT Designer3 的画⾯构成
下图为 GT Designer3 的画⾯构成。

标题栏
   显⽰软件名、⼯程名、⽂件名。

菜单栏
   可从下拉菜单操作 GT Designer3。

⼯具栏
   可通过按钮等操作 GT Designer3。可在画⾯中上下左右移动。

折叠窗⼝
   可对 GT Designer3 的窗⼝进⾏折叠的窗⼝。

编辑器⻚
   显⽰⼯作窗⼝中所显⽰的画⾯编辑器、窗⼝的⻚。

⼯作窗⼝
   显⽰画⾯编辑器、“ 环境设置 ” 窗⼝、“GOT 设置 ” 等。

画⾯编辑器
   配置图形、对象，创建在 GOT 显⽰的画⾯。

状态栏
   根据⿏标光标的位置、图形、对象的选择状态，显⽰信息。

1

2

3

4

5

6

7

8
3

4

3

1

2

3

4

5

6

7

8
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2 可通过 GT Designer3 创建的画⾯

(1) 基本画⾯
是作为基本画⾯，在 GOT 显⽰的画⾯。
显⽰的基本画⾯通过画⾯切换软元件进⾏控制。

(2) 窗⼝画⾯
作为重叠窗⼝、叠加窗⼝、按键窗⼝、对话框窗⼝，在 GOT 显⽰的画⾯。
(a) 叠加窗⼝

合成在基本画⾯上，作为基本画⾯的⼀部分⽽显⽰的窗⼝。
可同时显⽰ 2 个 ( 叠加窗⼝ 1，2)。
显⽰的窗⼝画⾯通过画⾯切换软元件进⾏控制。

(b) 重叠窗⼝
在基本画⾯的前⾯弹出的窗⼝。
可同时显⽰ 5 个 ( 重叠窗⼝ 1 〜 5)。
可通过触摸操作或显⽰位置指定软元件移动显⽰位置。
显⽰的窗⼝画⾯通过画⾯切换软元件进⾏控制。
(GT21 最多可显⽰ 2 个 ( 重叠窗⼝ 1，2)。)

(c) 按键窗⼝
在进⾏数值输⼊等时，在基本画⾯上弹出的窗⼝。
可通过触摸操作移动显⽰位置。
存在 GOT 的标准按键窗⼝和⽤⼾创建按键窗⼝。

(d) 对话框窗⼝
在最前⾯显⽰系统的错误或警告等信息的窗⼝。
GOT 的系统信息也在对话框窗⼝显⽰。
显⽰对话框窗⼝时，⽆法操作其他画⾯。
显⽰的窗⼝画⾯通过画⾯切换软元件进⾏控制。

(3) 报表画⾯
通过报表功能输出的画⾯。
不是在 GOT 中显⽰的画⾯。

叠加窗⼝

按键窗⼝
对话框窗⼝

重叠窗⼝

通过 GT Designer3 创建的画⾯ 通过 GOT 显⽰的画⾯

348BA 1254

生产状况画面1

基本画⾯

348BA 1254

生产状况画面1

基本画⾯

窗⼝画⾯
GT Designer3 的特点 8



9 准备机器

准备机器

准备机器

1 为使 GOT 动作所需要的机器
为使 GOT 动作，需要 GOT( )、电缆 ( )、计算机和软件 ( )、连接机器 ( )。

关于画⾯创建软件的安装⽅式，请参考以下内容。
• GT Works3 安装⽅法 BCN-P5999-0067

关于 GOT 与连接机器的连接⽅法，请参考以下内容。
• GOT2000 系列 连接⼿册 ( 三菱电机机器连接篇 ) SH-081205CHN

1 2 3 4

计算机

GT Designer3(GOT2000)
GT Designer3(GOT2000)帮助

GOT2000(GT27)

USB电缆
(GT09-C30USB-5P)

以太⽹电缆 可编程控制器
(QnUDV系列)
※以太⽹内置类型

GOT 电缆 计算机和软件

连接机器

GX Works2

2 3

4

1
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STEP1  创建⼯程

1. 新建⼯程

1-1 新建⼯程
在本书中，创建以下画⾯。

(1) 运⾏开关、停⽌开关
通过触摸，执⾏可编程控制器的位软元件的 ON/OFF。

2-1 创建运⾏开关
2-2 创建停⽌开关

(2) 运⾏中指⽰灯
通过可编程控制器的位软元件的 ON/OFF，使指⽰灯亮灯 / 熄灯。

2-3 创建运⾏中指⽰灯

(3) 数值显⽰
显⽰存储于可编程控制器的数值。

2-4 创建数值显⽰

(4) 图形 ( 矩形 )
配置矩形，更容易看清开关、指⽰灯。

3-1 创建图形 ( 矩形 )

(5) 图形 ( 字符 ) ①〜⑤
显⽰画⾯、开关、指⽰灯等的说明⽤字符。

3-2 创建图形 ( 字符 ) ①〜③
3-3 创建图形 ( 字符 ) ④、⑤

(6) 画⾯⼿势⽤开关
通过双指合拢、双指张开可放⼤、缩⼩画⾯。

4-1 设置画⾯⼿势功能

(1) (2)

(6)

(3)

(5)
(4)
1. 新建⼯程 10



STEP1 创建⼯程
1. 新建⼯程
1. 新建⼯程
启动 GT Designer3(GOT2000)，根据向导进⾏设置。

安装时，创建快捷图标后，可从桌⾯启动。

从 Windows 的开始菜单中选择 “MELSOFT 应
⽤程序 ” → “GT Works3” → “GT 
Designer3”。

在⼯程选择对话框中点击 “ 新建 ”。

在新建⼯程向导的开始画⾯中点击“下⼀步”。

点击！
1

1

点击！
2

2

点击！
3

3

11 1. 新建⼯程
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1. 新建⼯程
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确认在系统设置画⾯的设置，并点击 “ 下⼀
步 ” 按钮。
•系列 ：GOT2000
•机种 ：GT27**-V(640×480)
•使⽤⼿势功能：勾选
•标准语⾔ ：中⽂ ( 简体 )
•轮廓字体

 英数假名：勾选
 汉字         ：勾选
 韩⽂         ：不勾选

确认所显⽰的内容，并点击 “ 下⼀步 ” 按钮。

在连接机器设置画⾯中，下拉 “ 机种 ”，
选择 “MELSEC-Q/QS，Q17nD/M/NC/DR，
CRnD-700”。

点击 “ 下⼀步 ” 按钮。

点击！
4

4

点击！
5

5

点击！
7

选择 6

6

7

1. 新建⼯程 12



STEP1 创建⼯程
1. 新建⼯程
点击 “GOT 标准以太⽹设置 ” 按钮后，可更改 GOT 的 IP 地址。

下拉 “I/F”，选择 “ 标准 I/F( 以太⽹ )：多
CPU 连接对应 ”。

点击 “ 下⼀步 ” 按钮。

确认通讯驱动程序的设置，并点击 “ 详细设置
” 按钮。
通讯驱动程序：以太⽹ (MELSEC)，Q17nNC，
       CRnD-700，⽹关

由于显⽰左侧的画⾯，更改 “GOT 站号 ”。
GOT 站号：2

点击 “ 确定 ” 按钮。

点击！
9

选择 8

8

9

点击！
10

10

点击！
11

点击！
12

11

12
13 1. 新建⼯程
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点击 “ 下⼀步 ” 按钮。

确认所显⽰的内容，并点击 “ 下⼀步 ” 按钮。

确认基本画⾯的画⾯切换软元件的设置，并点
击 “ 下⼀步 ” 按钮。
基本画⾯：GD100( 默认 )

点击！
13

13

点击！
14

14

点击！
15

15
1. 新建⼯程 14



STEP1 创建⼯程
1. 新建⼯程
 出现 GT Designer3(GOT2000) 的编辑画⾯，创建基本画⾯ 1。

确认向导所设置的内容，并点击 “ 结束 ” 按
钮。

点击！
16

16
15 1. 新建⼯程
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GT Designer3 (GOT1000) 启动时的应对措施
GT Designer3 启动已保存了上次⼯程的画⾯创建软件。

如果 GOT1000 ⽤画⾯创建软件已启动，请使⽤以下任⼀⽅法启动 GOT2000 ⽤画⾯创建软件。

(1) 从菜单启动 GT Designer3(GOT2000)
选择菜单栏的 “ ⼯程 ” → “ 启动 GT Designer3(GOT2000)”，启动 GT Designer3(GOT2000)。

(2) 从向导启动 GT Designer3(GOT2000)
在 “ ⼯程的新建向导 ” 的 “ 系列 ” 中选择 “GOT2000”，
启动 GT Designer3(GOT2000)。

GOT1000 ⽤画⾯创建软件启动的状态



STEP1 创建⼯程
2. 创建对象
2. 创建对象

2-1 创建运⾏开关
1. 配置开关

选择菜单栏的 “ 对象 ” → “ 开关 ” → “ 位开关 ”，配置开关。

也可从⼯具栏进⾏选择。

配置对象
从菜单或⼯具栏选择对象后，光标变为＋。
点击画⾯编辑器上希望配置的位置。

如果⼀边拖动，⼀边配置对象，可将对象以任意尺⼨进⾏配置。

点击 配置

拖动 配置
17 2. 创建对象
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2. 创建对象
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2. 设置软元件和动作

软元件的设置
点击 后，对软元件进⾏设置。

也可直接使⽤键盘输⼊。

双击已配置的开关。

显⽰对话框后，设置以下内容。
软元件：M0
动作设置：点动

双击！
1

1

对“软元件：M0”
“动作设置：点动”

进⾏设置 2

2

点击！

直接输⼊后，
按Enter键
2. 创建对象 18



STEP1 创建⼯程
2. 创建对象
3. 设置字符

如果出现问题，按下 F1 键，启动 GT Designer3(GOT2000) 帮助，根据操作状态显⽰帮助信息。
关于 GT Designer3(GOT2000) 帮助，请参考以下内容。

付録 1.3 帮助

选择⽂本⻚。

对字符串输⼊ “ 运⾏ ”。

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成运⾏开关。

点击！
3

将“运⾏”
输⼊字符串

4

点击！
5

3

4

5

19 2. 创建对象
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位开关的动作
位开关可将开关所指定的位软元件设为 ON、OFF。
可通过位开关设置的动作如下所⽰。

(1) 点动
只有在触摸过程中，将指定的位软元件设为 ON。

(2) 位反转
触摸后，将指定的位软元件状态设为反转 (ON ⇔ OFF)。

(3) 置位
触摸后，将指定的位软元件设为 ON。

(4) 位复位
触摸后，将指定的位软元件设为 OFF。

X0001:OFF

停止

X0001:OFF

停止

X0001:ON

运行

X0001:OFF

停止

X0001:ON

运行

X0001:OFF

停止

X0001:ON

运行

X0001:ON

运行

X0001:ON

运行

X0001:OFF

停止

X0001:OFF

停止

X0001:OFF

停止

X0001:ON

运行

X0001:ON

运行

X0001:ON

运行

X0001:ON

运行

X0001:ON

运行

X0001:OFF

停止

X0001:ON

运行

X0001:OFF

停止

X0001:OFF

停止

X0001:OFF

停止

X0001:OFF

停止



STEP1 创建⼯程
2. 创建对象
2-2 创建停⽌开关
1. 复制运⾏开关

2. 更改已复制运⾏开关的软元件

选择运⾏开关。

⼀边按下 Ctrl 键，⼀边拖动。

双击已复制的运⾏开关。

显⽰对话框后，将软元件更改为以下内容。
软元件：M0 → M1

⼀边按下
Ctrl键，
⼀边拖动 2

点击！
1

1

2

双击！

3

3

进⾏“M0”→
“M1”的更改

4

4

21 2. 创建对象
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2. 创建对象
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3. 更改开关的图形颜⾊

4. 更改开关的字符

选择样式⻚。

选择 OFF 时的图形。

选择图形颜⾊。
蓝⾊→红⾊

选择 ON 时的图形。

选择图形颜⾊。
蓝⾊→红⾊

选择⽂本⻚。

对字符串输⼊ “ 停⽌ ”。

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成停⽌开关。

点击！
5

点击！
6

点击！
8

进⾏“蓝⾊”→
“红⾊”的更改

7 9

5

6

7

8

9

点击！
10

进⾏“运⾏”→
“停⽌”的⽂字更改

11

点击！
12

10

11

12
2. 创建对象 22



23 2. 创建对象

提⽰

属性表
在属性表中，使⽤⼀览表显⽰所选择的画⾯、图形、对象的属性和设置值。
可在不打开设置对话框的情况下，确认、更改设置内容。
此外，也可选择多个在相同画⾯上配置的图形、对象，批量更改设置值。

关于显⽰⽅法、设置⽅法，请参考帮助或 GT Designer3 (GOT2000) 画⾯设计⼿册。

软元件的更改 图形颜⾊的更改 字符串的更改
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2. 创建对象
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2-3 创建运⾏中指⽰灯
1. 配置指⽰灯

选择菜单栏的 “ 对象 ” → “ 指⽰灯 ” → “ 位指⽰灯 ”，配置指⽰灯。

也可从⼯具栏进⾏选择。

2. 设置指⽰灯的软元件、图形和颜⾊

双击已配置的指⽰灯。

显⽰对话框后，设置以下内容。
软元件：Y0010

选择 OFF 时的图形

选择图形颜⾊
红⾊→绿⾊

选择 ON 时的图形

选择图形颜⾊
红⾊→绿⾊

双击！

1

1

进⾏“红⾊”→
“绿⾊”的更改

4 6

点击！
3

点击！
5

设置
“Y0010”

2
2

3

4

5

6

2. 创建对象 24



STEP1 创建⼯程
2. 创建对象
3. 设置指⽰灯的字符

选择⽂本⻚。

选择 OFF 图形。

字符尺⼨：选择 12 点。

对字符串输⼊ “ 停⽌中 ”。

取消 OFF=ON 的勾选。

选择 ON 图形。

将⽂本颜⾊设为⿊⾊。

对字符串输⼊ “ 运⾏中 ”。

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成运⾏中指⽰灯。

点击！
7

选择
“12” 9

输⼊
“停⽌中” 10

点击！
8

7

8

9

10

点击！
12 选择

“⿊⾊” 13

点击！
11

输⼊
“停⽌中” 14

点击！
15

11

12

13

14

15
25 2. 创建对象
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显⽰在画⾯编辑器上的对象
可切换在画⾯编辑器上显⽰的对象条件，也可切换设置信息的显⽰和隐藏。

(1) 切换在画⾯编辑器上显⽰的对象条件
(a) 切换 ON、OFF

选择 “ 视图 ” → “ON/OFF 显⽰切换 ” 菜单后，切换画⾯编辑器上的对象的 ON、OFF。
设置条件的对象以 OFF 为条件 0, 以 ON 为条件 1 切换显⽰。

(b) 指定条件号进⾏切换
选择 “ 视图 ” → “ 条件号 ” → “ 前⼀个条件 ”、“ 下⼀个条件 ” 菜单后，根据条件号，
切换画⾯编辑器上的对象显⽰。
通过 ON、OFF 切换的对象在条件为 0 时为 OFF，条件为 1 以上时为 ON，切换显⽰。

(2) 设置在画⾯编辑器上显⽰的信息
(a) 软元件

选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 软元件 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏软元
件。

(b) 标签的软元件
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 标签的软元件 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐
藏标签所分配的软元件。

条件 0 条件 1 条件 63

···
2. 创建对象 26



提⽰
(c) 对象 ID
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 对象 ID” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏对象
ID。

(d) 涂刷
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 涂刷 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏涂刷。

(e) 对象
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 对象 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏对象。

(f) 对象框
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 对象框 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏对象
框。

(g) 模板信息
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 模板信息 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏模
板信息。
27 2. 创建对象
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(h) 触摸区
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 触摸区 ” 菜单后，在画⾯编辑器上切换显⽰、隐藏触摸
区。

(i) 选项
选择 “ 视图 ” → “ 显⽰项⽬ ” → “ 选项 ” 菜单后，显⽰ “ 选项 ” 对话框。
可设置在画⾯编辑器上显⽰的内容。

关于选项的详细，请参考帮助或 GT Designer3 (GOT2000) 画⾯设计⼿册。

通过⼯具栏进⾏的操作
显⽰的切换也可通过 “ 视图 ” ⼯具栏进⾏操作。

ON/OFF 显⽰切换 条件号

软元件 对象 ID
标签的软元件
2. 创建对象 28



STEP1 创建⼯程
2. 创建对象
2-4 创建数值显⽰
1. 配置数值显⽰

选择菜单栏的 “ 对象 ” → “ 数值显⽰ / 输⼊ ” → “ 数值显⽰ ”，配置数值显⽰。

也可从⼯具栏进⾏选择。

2. 设置数值显⽰的软元件和数值尺⼨

双击已配置的数值显⽰。

显⽰对话框后，设置以下内容。
软元件 ：D10

数值尺⼨：选择 36 点。

双击！

1

1

设置
“D10” 2

选择
“36” 3

2

3

29 2. 创建对象
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2. 创建对象
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3. 设置数值显⽰的图形和边框颜⾊

选择样式⻚。

在图形中选择 Square_3D_Fixed Width: 
Rect_12。

边框⾊选择灰⾊。

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成数值显⽰。

点击！
4

选择
“Square_3D_Fixed Width: Rect_12”

5

4

5

选择
“灰⾊” 6

点击！
7

点击！

6

7

2. 创建对象 30
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3. 创建图形

3-1 创建图形 ( 矩形 )
1. 配置矩形

选择菜单栏的 “ 图形 ” → “ 矩形 ”，配置矩形。

也可从⼯具栏进⾏选择。

2. 更改矩形的设置。

使⽤⿏标点击起点，并拖动⾄终点。

双击矩形。

显⽰对话框后，设置以下内容。
填充图样：□ 8
图形颜⾊：灰⾊
类型         ：圆⻆
半径         ：5 点

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成矩形。

起点

终点

点击！
1

双击！

2

1

2

点击！

4

选择“填充图样：□8”
“图形颜⾊：灰⾊”
“类型：圆⻆”
“半径：5” 3

3

4

31 3. 创建图形
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3. 连续复制矩形

 图形在对象的背⾯图层进⾏配置。

选择矩形后，选择菜单栏的 “ 编辑 ” →
“ 连续复制 ”。

显⽰对话框后，设置以下内容。
复制后的全体数：X ⽅向 3

间距：X ⽅向 30

点击 “ 确定 ” 按钮后，连续复制矩形。

选择
5

5

设置
“30” 7

设置
“3” 6

点击！
8

6

7

8

3. 创建图形 32
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3-2 创建图形 ( 字符 ) ①〜③
1. 配置图形 ( 字符 ) ①

选择菜单栏的 “ 图形 ” → “ ⽂本 ”，配置图形 ( 字符 )。

也可从⼯具栏进⾏选择。

2. 设置图形 ( 字符 ) ①

在输⼊⽂本的位置点击⿏标。

显⽰对话框后，设置以下内容。
字符串    ：运⾏开关
( 在 “ 运⾏ ” 后按下 Enter 键，可换⾏。)

⽂本颜⾊：⿊⾊

对⻬         ：居中对⻬

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成图形 ( 字符 ) ①。

点击！
1

1

输⼊
“运⾏开关” 2

选择
“⿊⾊” 3

点击！
5

点击！
4

2

3

4

5
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3. 连续复制图形 ( 字符 ) ①，创建图形 ( 字符 ) ②、③。

选择图形 ( 字符 ) ①后，选择菜单栏的
“ 编辑 ” → “ 连续复制 ”。

显⽰对话框后，设置以下内容。
复制后的全体数：X ⽅向 3

间距        ：X ⽅向 95

点击 “ 确定 ” 按钮后，连续复制图形 ( 字符 )。

选择
6

6

设置
“3” 7

设置
“95” 8

点击！
9

7

8

9

3. 创建图形 34



STEP1 创建⼯程
3. 创建图形
4. 修改已复制的图形 ( 字符 ) 的⽂本

双击已复制的图形 ( 字符 ) ②。

显⽰对话框后，设置以下内容。
字符串：停⽌开关
( 在 “ 停⽌ ” 后按下 Enter 键，可换⾏。)

点击 “ 确定 ” 按钮。

同样也修改图形 ( 字符 ) ③。
字符串：运⾏中指⽰灯
( 在 “ 运⾏中 ” 后按下 Enter 键，可换⾏。)

完成图形 ( 字符 ) ②、③。

双击！

10

10

输⼊
“停⽌开关” 11

点击！

12

11

12
35 3. 创建图形
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3-3 创建图形 ( 字符 ) ④、⑤
1. 配置图形 ( 字符 ) ④

选择菜单栏的 “ 图形 ” → “ ⽂本 ”，配置图形 ( 字符 )。
图形 ( 字符 ) 也可从⼯具栏进⾏选择。

2. 设置图形 ( 字符 ) ④

3. 同样配置、设置图形 ( 字符 ) ⑤

在输⼊⽂本的位置点击⿏标。

显⽰对话框后，设置以下内容。
字符串   ：运⾏操作盘

字体           ：轮廓楷体

⽂本尺⼨  ：36 点

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成图形 ( 字符 ) ④。

设置以下内容。
字符串  ：数据 1
字体             ：轮廓⿊体
⽂本尺⼨    ：16 点

完成图形 ( 字符 ) ⑤。

点击！
1

1

输⼊
“运⾏操作盘” 2

选择
“轮廓楷体” 3

选择
“36” 4

点击！
5

2

3

4

5
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4. 设置画⾯⼿势功能

4-1 设置画⾯⼿势功能
1. 什么是画⾯⼿势功能

画⾯⼿势功能是指可对 GOT 的监视画⾯进⾏缩放、滚动的功能。
通过双指张开和双指合拢等⼿势，可直接触摸 GOT 的监视画⾯，对对象的显⽰内容进⾏画⾯滚动、放⼤、
缩⼩。

画⾯⼿势功能在默认设置中为有效。
如果变为⽆效，请按照以下步骤进⾏设置。

选择菜单栏的 “ 公共设置 ” → “GOT 机种设置 ” 后，显⽰机种设置对话框。
请勾选 “ 使⽤⼿势功能 ”，点击 “ 确定 ”。
画⾯⼿势功能设为有效。

( 例 ) 通过双指张开⼿势放⼤画⾯

( 例 ) 通过双指合拢⼿势缩⼩画⾯

点击！
37 4. 设置画⾯⼿势功能
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2. 创建画⾯⼿势⽤对象
配置画⾯⼿势模式的切换开关。

选择菜单栏的 “ 视图 ” → “ 折叠窗⼝ ” →
“ 库⼀览表 ”。

点击 “ 库⼀览表 ” 窗⼝的 图标。

选择所显⽰的下拉菜单的 “ 系统库 ” → “ 按
功能搜索 ” → “Gesture”。

点击！
1

1

点击！
2

2

点击！
3

3
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画⾯⼿势⽤对象的功能
•画⾯⼿势模式切换

触摸后，切换⾄画⾯⼿势模式。 

•解除画⾯⼿势模式
触摸画⾯⼿势模式后，解除画⾯⼿势模式。 

•原尺⼨显⽰ (100% 显⽰ )
触摸后，使⽤⼿势功能，将放⼤的画⾯恢复⾄ 100% 显⽰。

双击 “Gesture_Title(VGA)”。

通过⼀览表显⽰登录的样式。
点击 “1 Gesture01_B”。

直接将光标移动⾄画⾯编辑器后，点击画⾯的
左上⽅。
( 显⽰表⽰对象⼤⼩的虚线。)

 配置画⾯⼿势⽤对象。

双击！

4

4

点击！
5

5

点击！
6

6

通过触摸切换

通过触摸解除

通过触摸以
显⽰原尺⼨
39 4. 设置画⾯⼿势功能
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3. 显⽰画⾯⼿势不适⽤区域
“ 画⾯⼿势不适⽤区域 ” 是指在使⽤⼿势功能过程中，也不进⾏缩放、画⾯滚动，从画⾯上端开始的 32
点部分的区域。

选择菜单栏的 “ 画⾯ ” → “ 画⾯的属性 ”。

勾选 “ 显⽰画⾯⼿势不适⽤区域 ”。

点击 “ 确定 ” 按钮。

完成画⾯⼿势功能的设置。

点击！
7

7

点击！
9

勾选 8

8

9

4. 设置画⾯⼿势功能 40
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41 5. 确认已创建的画⾯

5. 确认已创建的画⾯

5-1 确认显⽰ ( 画⾯预览 )
1. 确认已创建的画⾯、对象的 ON/OFF 的显⽰状态。

选择菜单栏的 “ 视图 ” → “ 预览 ”。

由于显⽰画⾯预览窗⼝，因此点击 “ON” 按
钮。

对象的图形变为 ON 图形。

点击 “OFF” 按钮后，显⽰ OFF 图形。

点击！
1

1

变为ON图形
2

点击！
3

2

3
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确认各个对象的指⽰灯、开关的显⽰
在画⾯预览中，也可在指⽰灯、开关等各个对象切换显⽰，进⾏确认。

(1) ON/OFF 的切换

右击任意的对象。

选择 “ON” 或 “OFF”。

显⽰ ON 图形或 OFF 图形。

右击！
1

点击！
2

1

2

ON图形 OFF图形
5. 确认已创建的画⾯ 42



提⽰
(2) 更改数值显⽰ / 输⼊的预览值

右击数值显⽰。

选择 “ 更改预览值 ”。

输⼊任意数值。

点击 “ 确定 ” 按钮。

更改预览值。

点击！
2

右击！
1

1

2

点击！
4

输⼊任意
数值 3

3

4
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5-2 确认数据错误 ( 数据检查 )
1. 检查⼯程中是否存在错误

选择菜单栏的 “ ⼯具 ” → “ 数据检查 ” → “ 检查 ”。

可通过数据检查设置检查的项⽬。
选择菜单栏的 “ ⼯具 ” → “ 数据检查 ” → “ 项⽬设置 ”。

在数据检查⼀览表窗⼝中显⽰ “ 数据检查结束
”，如果没有错误，则没有问题。

如果发现错误，双击结果后，会定位⾄引起
错误或警告的部分。
请确认错误内容，更改设置。

显⽰完成 1

1

双击！

2

2

选择检查项⽬
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5-3 确认动作 ( 模拟器 )
1. 准备顺控程序

准备使⽤模拟器进⾏模拟的顺控程序。
在进⼊下⼀步骤之前，请使⽤ GX Works2 创建顺控程序。

＜程序例＞

2. 启动可编程控制器的模拟器
从 GX Works2 启动 GX Simulator2。

选择 GX Works2 的菜单栏的 “ 调试 ” →
“ 模拟开始 / 停⽌ ”。

启动 GX Simulator2。

点击！
1

1

45 5. 确认已创建的画⾯
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3. 启动 GOT 的模拟器，并确认。
从 GT Designer3(GOT2000) 启动 GT Simulator3，并确认。

选择 GT Designer3(GOT2000) 的菜单栏的 “ ⼯
具 ” → “ 模拟器 ” → “ 设置 ”。

显⽰对话框后，在连接⽅法中选择 GX 
Simulator2。

点击 “ 确定 ” 按钮，完成设置。

选择 GT Designer3(GOT2000) 的菜单栏的 “ ⼯
具 ” → “ 模拟器 ” → “ 启动 ”。

点击！
2

2

选择
“GX Simulator2”

3

点击！
4

3

4

点击！
5

5

5. 确认已创建的画⾯ 46
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也可从 GT Designer3 的⼯具栏启动、更新、结束模拟器。

(1) “ 模拟器：启动 ”
启动 GT Simulator3，开始模拟。

(2) “ 模拟器：更新 ”
使⽤编辑中的⼯程对模拟中的⼯程进⾏更新。
可⽴即反映使⽤ GT Designer3 进⾏更改的内容。

(3) “ 模拟器：设置 ”
打开模拟器的设置画⾯。

(4) “ 模拟器：退出 ”
结束 GT Simulator3。

模拟器启动后，可模拟已创建的画⾯。

点击运⾏按钮。

运⾏中指⽰灯亮灯，数据 1 的数值变为 6666。

指⽰灯亮灯，
数值变为6666 7

点击！
6

6

7

(1) (2) (3) (4)
47 5. 确认已创建的画⾯
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4. 结束 GOT 的模拟器
如果模拟结束，则结束 GT Simulator3。

5. 结束可编程控制器模拟器
结束 GX Works2 的 GX Simulator2。

点击停⽌按钮。

运⾏中指⽰灯熄灯，数据 1 的数值变为 3333。

选择 GT Designer3(GOT2000) 的菜单栏的 “ ⼯
具 ” → “ 模拟器 ” → “ 退出 ”。

选择 GX Works2 的菜单栏的 “ 调试 ” → “ 模
拟器开始 / 停⽌ ”。

指⽰灯熄灯，
数值变为3333 9

点击！
8

8

9

点击！
10

10

点击！
11

11
5. 确认已创建的画⾯ 48
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49 6. 保存⼯程

6. 保存⼯程

6-1 保存⼯程
1. 保存已创建的画⾯

2. ⽂件种类
⼯程可以通过以下⽅式进⾏保存。
•⼯作区格式
•单⽂件格式 (*.GTX)
•带系统应⽤程序的单⽂件格式 (*.GTXS)

在本书中，以单⽂件格式 (*.GTX) 的⼯程进⾏说明。
关于各个保存⽅式的详细信息，请浏览帮助或 GT Designer3 (GOT2000) 画⾯设计⼿册。

选择菜单栏的 “ ⼯程 ” → “ 另存为 ”。

输⼊⽂件名，点击 “ 保存 ” 按钮后，进⾏保
存。

点击！
1

1

输⼊⽂件名，
点击保存按钮 2

2
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STEP2  传送⼯程数据

1. 传送⼯程数据

1-1 传送⼯程数据
1. 计算机和 GOT 连接

使⽤ USB 电线将计算机和 GOT 连接。

＊ 为了与 GOT 进⾏ USB 通讯，必须安装 USB 驱动程序。
在第⼀次连接时，USB 驱动程序会⾃动安装到计算机中。
也可使⽤ USB 电缆以外的连接⽅法、SD 存储卡进⾏数据传送。

关于使⽤ USB 电缆以外的连接⽅法、SD 存储卡进⾏数据传送，请浏览帮助或 GT Designer3 (GOT2000) 画⾯
设计⼿册。

与 USB 接⼝连接

计算机

GOT

打开前⾯的保护盖，
与 USB 接⼝连接

USB 电缆
(GT09-C30USB-5P)
1. 传送⼯程数据 50



STEP2 传送⼯程数据
1. 传送⼯程数据
2. 进⾏通讯设置
设置计算机与 GOT 的通讯。
在设置前，请接通 GOT 的电源。

选择菜单栏的 “ 通讯 ” → “ 写⼊到 GOT”。

确认设置内容为以下内容。
GOT 的连接⽅法：GOT 直接
计算机侧 I/F        ：USB

实施通讯测试，检查是否已连接。

点击 “ 通讯测试 ” 按钮。

显⽰ “ 连接成功。” 后，点击 “ 确定 ” 按钮。

点击 “ 确定 ” 按钮。

点击！
1

1

点击！
3

确认“GOT的连接⽅法：GOT直接”
“计算机侧I/F：USB” 2

2

3

点击！
4

4

点击！
5

5
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3. 传送⼯程数据
将⼯程数据从计算机传送⾄ GOT。

确认设置内容为以下内容。
写⼊数据  ：软件包数据
写⼊⽬标驱动器：C：内置闪存

点击 “GOT 写⼊ ” 按钮。

显⽰确认写⼊的对话框。
点击 “ 是 ” 按钮后 , 开始写⼊。

在写⼊过程中 , 显⽰左侧对话框。
请不要执⾏以下操作 :
•切断 GOT 本体的电源。
•拔掉电缆。
•打开 SD 卡盖板。

完成写⼊后，显⽰对话框，点击 “ 确定 ” 按
钮。

对“写⼊数据：软件包数据”
“写⼊⽬标驱动器：C：内置闪存”

进⾏确认 6

点击！
7

6

7

点击！
8

8

点击！
9

9
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STEP2 传送⼯程数据
2.GOT 和可编程控制器连接
2.GOT 和可编程控制器连接

2-1 GOT 和可编程控制器连接
1. GOT 和可编程控制器连接

GOT 和可编程控制器连接。
在作业前，请确认 GOT 和可编程控制器的电源是否为 OFF。

确认后，使⽤以太⽹电缆将 GOT 和可编程控制器连接，将 GOT 和可编程控制器的电源设为 ON。

由于显⽰语⾔选择画⾯，请触摸 “ 中⽂ ( 简体 )”。

与背⾯的以太⽹接⼝连接

GOT

可编程控制器

与前⾯的以太⽹接⼝连接
53 2.GOT 和可编程控制器连接
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2. 确认连接状态
在 GOT 的以太⽹状态检查中，确认 GOT 和可编程控制器是否能够通讯。
以太⽹状态检查是通过发送 ping 来检查与以太⽹上机器的连接状态的功能。
在确认前，请确认 GOT 和可编程控制器的电源是否为 ON。

触摸已启动的 GOT 实⽤菜单调⽤键，显⽰实⽤
菜单主菜单。

实⽤菜单调⽤键的位置
在 GT Designer3 未设置的情况下，位于 GOT
的画⾯左上⽅ ( ⻓按 2 秒 )。

显⽰实⽤菜单主菜单。

1

1
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STEP2 传送⼯程数据
2.GOT 和可编程控制器连接
从实⽤菜单主菜单触摸 “ 维护 ” → “ 以太⽹
状态检查 ”。

设置对⽅的 IP 地址，触摸 “Ping 送信 ” 按
钮。

在本书中，对⽅的 IP 地址为 192.168.3.39 ( 默
认 )。
对⽅的 IP 地址可通过 GT Designer3 的菜单栏
的 “ 公共设置 ” → “ 连接机器设置 ” 的 “
以太⽹设置 ” 进⾏确认和更改。

如果通讯没有问题，则显⽰ “ 有响应。”。

触摸 “OK” 按钮。

触摸 “×” 按钮后，显⽰已创建的画⾯。

2

2

3

3

4

5

4

5

55 2.GOT 和可编程控制器连接



传送⼯程数据
2.GOT 和可编程控制器连接

GO
T

的
特

点
GT

 D
es

ig
ne

r3
的

特
点

准
备

机
器

ST
EP

1
创

建
⼯

程
ST

EP
2

传
送

⼯
程

ST
EP

3
使

⽤
GO

T
附

录

3. 将顺控程序写⼊可编程控制器
在使⽤模拟器进⾏确认时，将已准备的顺控程序从 GX Works2 写⼊可编程控制器中。
2.GOT 和可编程控制器连接 56



STEP3 使⽤ GOT
1. 确认开关的 ON/OFF
STEP3  使⽤ GOT

1. 确认开关的 ON/OFF

1-1 确认开关的 ON/OFF
触摸开关，确认动作。

显⽰已创建的画⾯。
已设置的各个对象的动作以下所⽰。

(1)  运⾏开关
触摸后，开始运⾏ (M0 为 ON)。

(2)  停⽌开关
触摸后，停⽌运⾏ (M1 为 ON)。

(3)  运⾏中指⽰灯
运⾏中 (M0 为 ON 时 ) ：亮灯 (Y10 为 ON)。( 通过顺控程序，Y10 变为 ON) 
停⽌中 (M1 为 ON 时 ) ：熄灯 (Y10 为 OFF)。( 通过顺控程序，Y10 变为 OFF) 

(4)  数据 1( 数值显⽰ )
运⾏中 (M0 为 ON 时 ) ：显⽰为 6666。( 通过顺控程序，6666 储存于 D10)
停⽌中 (M1 为 ON 时 ) ：显⽰为 3333。( 通过顺控程序，3333 储存于 D10)

(1) (2) (3)

(4)
57 1. 确认开关的 ON/OFF
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触摸运⾏开关后，运⾏中指⽰灯亮灯，数据 1 显⽰
为 6666。

触摸停⽌开关后，运⾏中指⽰灯熄灯，数据 1 显⽰
为 3333。

1

1

2

2
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STEP3 使⽤ GOT
2. 使⽤画⾯⼿势功能
2. 使⽤画⾯⼿势功能

2-1 使⽤画⾯⼿势功能
通过画⾯⼿势功能，可放⼤、缩⼩监视画⾯。

触摸画⾯⼿势模式的切换开关。

可放⼤、缩⼩的领域由红线围住。

在该领域内进⾏双指张开、双指合拢后，可放
⼤、缩⼩画⾯。

1

1

2

2

3

3
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若要解除画⾯⼿势模式，需要触摸画⾯⼿势模
式的切换开关。
在放⼤显⽰的情况下，可直接接触画⾯⼿势模
式。

若要将显⽰恢复原状，需要触摸原尺⼨显⽰
(100％) 开关。
在画⾯⼿势模式下，解除画⾯⼿势模式，以原
尺⼨显⽰。

54

4

5
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附录 1 新功能追加
1. 引⽤创建功能
附录 1  新功能追加

1 引⽤创建功能
有效利⽤画⾯资产，可⾼效创建画⾯！
可从已创建的⼯程、预置的样本⼯程中，指定关键字等条件来搜索想要引⽤的候补。
即使⽆法把握⼯程的设置内容，也能从候补中选择、引⽤⼯程，来提⾼创建画⾯的效率。
可有效利⽤多个画⾯资源。

1. 在新建时，引⽤整个⼯程
新建⼯程时，从多个画⾯资源中选择最合适的⼯程，可⾼效创建⼯程。
可指定引⽤源的搜索范围，或通过预置的关键字或任意关键字进⾏搜索。

选择菜单栏的 “ ⼯程 ” → “ 引⽤创建 ”。  

指定搜索范围

选择或输⼊关键字

显⽰搜索结果

如果引⽤样本⼯程，选择“样本⼯程”

选择预置的关键字或输⼊任意关键字

从候补选择，
以⼯程单位引⽤
61 1. 引⽤创建功能
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1. 引⽤创建功能

GO
T

的
特

点
GT

 D
es

ig
ne

r3
的

特
点

准
备

机
器

ST
EP

1
创

建
⼯

程
ST

EP
2

传
送

⼯
程

ST
EP

3
使

⽤
GO

T
附

录

2. 追加画⾯时，精准引⽤画⾯
可从已创建的⼯程、预置的样本⼯程中以画⾯单位进⾏引⽤。
由于可同时引⽤各画⾯的相关设置 ( 注释数据，⽇志设置等 )，因此可简单地创建⼯程。
选择菜单栏的 “ 画⾯ ” → “ 引⽤创建 ”。

3. 引⽤⼯程的搜索

(1) 搜索对象
可指定搜索范围。
•样本⼯程
•最近编辑的⼯程
•⽂件夹指定 ( 可搜索⾄ 3 层下的⽂件夹 )

(2) 搜索关键字
可选择预置的关键字或输⼊任意关键字进⾏搜索。
引⽤⼯程时，通过⽂件名、⼯程信息 ( ⼯程标题、详细说明、创建者 ) 进⾏搜索。
创建⼯程时，如果在⼯程信息中输⼊关键字的字符串和说明，搜索将更得⼼应⼿、简便 !
引⽤画⾯时，可通过⽂件名、画⾯标题、画⾯详细信息、对象名称、图形名称、模板名称等进⾏搜
索。

(3) 筛选
由于可根据 GOT 类型、连接机器的种类、最后更新⽇加以筛选，因此可⽴即找到希望引⽤的数据。

指定搜索范围

选择或输⼊关键字

显⽰搜索结果

如果引⽤样本⼯程，选择“样本⼯程”

选择预置的关键字或输⼊任意关键字

通过拖放同时
引⽤相关设置

(3)

(2)
(1)
1. 引⽤创建功能 62
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2. 辅助输⼊功能

63 2. 辅助输⼊功能

2 辅助输⼊功能
设置软元件更顺畅！
设置软元件时，从已设置的软元件、软元件注释 / 软元件定义中显⽰输⼊候补。

1. 从已设置的软元件中显⽰候补

2. 从软元件注释 / 软元件定义中显⽰候补。
如果在软元件设置区中输⼊关键字，设置软元件的候补就会显⽰。
可从软元件注释、软元件定义中搜索、设置软元件。

(1) 软元件注释

(2) 软元件定义

•搜索对象
可从 “ 软元件名与注释 / 定义 ”“ 软元件名 ”“ 注释 / 定义 ” 中进⾏选择。

•输⼊关键字
通过半⻆空格进⾏区分，可通过多个关键字进⾏搜索，筛选。
连接通道可通过＂ @n ＂ (n=1 〜 4) 进⾏指定。(Ch2 M0 时 :@2 M0)

如果在软元件设置对话框中输⼊软元件名，设
置软元件的候补就会显⽰。
软元件注释、软元件定义也会显⽰，所以可
边确认边设置软元件。

② 显⽰在⼯程中已设置的
   软元件、与输⼊软元件名
   相符合的软元件，软元件名
   源⾃最近设置的软元件记录

① 输⼊软元件名

③ 从候补中选择，然后设置软元件

③ 显⽰与输⼊的关键字相符合的软元件，
   该关键字源⾃ GX Works2 中所设置的软元件注释

① 输⼊注释⽂件

② 输⼊关键字

④ 从候补中选择，然后设置软元件

通过 GX Works2/GX Developer
设置的软元件注释

② 显⽰与输⼊的关键字相符合的软元件，
   该关键字源⾃ GOT 内部软元件的功能名、
   连接机器 ( 伺服、可编程控制器等 ) 中
   特殊软元件的软元件定义

① 输⼊关键字

④ 软元件设置完成

③ 选择＂GB40 Always ON＂
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3 帮助
希望了解的⻢上就能知道！
丰富的帮助功能，可⽴即确认希望了解的信息。

1. 应对各种场景的搜索⽅法 ( 仅限于 GOT2000)
不仅可根据功能名和规格进⾏搜索，还可从操作内容及问题求助中搜索信息。
选择菜单栏的 “ 帮助 ” → “GT Designer3 帮助 ”

2. 按下 F1 键，⽴即予以确认
按下 F1 键，定位到正在编辑的对话框的帮助！可⽴即确认设置⽅法等。

F1 按键

操作设置⽅法的确认 功能的确认

设置软元件的确认



附录 2 功能升级
1. 升级画⾯创建软件

65 1. 升级画⾯创建软件

附录 2  功能升级

1. 升级画⾯创建软件

通过画⾯创建软件，可随时追加功能或进⾏改善。
将画⾯创建软件升级为最新版本，可更为⽅便地使⽤ GOT2000。
关于升级⾄最新版本的事宜，请联系销售公司。

升级是指将已安装的产品升级为相同型号的最新版本。⽆法安装新建软件。
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附录 3  GOT 的功能

1.GOT 的功能⼀览表

GOT 拥有许多有助于现场的功能。
在此介绍其中⼏个功能。

通过触摸，更改字软元件值。 通过触摸，将画⾯切换⾄实⽤菜单等。
字开关

D100:

扩展功能开关

通过触摸，切换基本画⾯、窗⼝画⾯。
画⾯切换开关

按键窗⼝显⽰开关
在指定的位置显⽰所指定的按键窗⼝，
并在该对象中显⽰光标。

通过触摸，将位软元件设为ON/OFF。
位开关

切换监视的连接机器的站号。
站号切换开关

更改监视⽬标

改变指⽰灯的亮灯颜⾊。
指⽰灯显⽰

键代码开关

基本1 基本2

150 150

M0:ON → OFF

⽤作数值∕字符串输⼊⽤按键。

200→350

指⽰灯、开关

停止停止

运行运行
1.GOT 的功能⼀览表 66



附录 3 GOT 的功能
1.GOT 的功能⼀览表
将数值写⼊软元件。
数值输⼊

通过数值显⽰软元件值。
数值显⽰

D100:334 停止中
D100:45

334D100
45D100

将字符代码输⼊软元件。

A B C D

字符串输⼊

D10:4241H(BA)
D11:4443H(DC)

以字符显⽰软元件值。

三菱

字符串显⽰

D10:4F8EH(三)
D11:4895H(菱)

停止中

注释显⽰
显⽰注释。

运行中 停止中

显⽰年⽉⽇/时间。

时钟显⽰

07/08/24

15:27

显⽰数値、字符串
67 1.GOT 的功能⼀览表
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报警

简单报警显⽰ 系统报警显⽰

报警弹出显⽰报警显⽰

部件
部件移动部件显⽰

报警发⽣时，通过记录显⽰GOT的错误、
通讯的错误、⽤⼾所创建的信息。
此外，对报警进⾏分层显⽰。

报警发⽣时，弹出并显⽰GOT的错误、
通讯的错误、⽤⼾所创建的信息。

显⽰已登录的部件。 移动并显⽰部件。

报警发⽣时，显⽰由⽤⼾创建的信息。 报警发⽣时，显⽰GOT的错误、通讯的错误。

13:25　生产线停止

13:25　生产线A停止
13:05　超出上限
13:03　马达跳闸

时间　信息

02/04/18  13:25:40

生产线停止

307 监视软元件
    尚未设置

部件1 部件2
1.GOT 的功能⼀览表 68



附录 3 GOT 的功能
1.GOT 的功能⼀览表
图表、仪表 *只是⼀个⽰例。也有其他功能。

统计图表显⽰ 记录趋势图表显⽰

液位显⽰⾯板仪表显⽰

条件 → 动作
时间动作功能⽇志功能

以仪表显⽰软元件的值。

以相对于整体的⽐率图表显⽰软元件的值。

以相对于整体的⽐率显⽰软元件的值。

饼图 条形图表

通过趋势图表显⽰由⽇志功能收集的
从过去到现在的数据。

收集、存储软元件值。 在指定的时间写⼊软元件等。

→  

*只是⼀个⽰例。也有其他功能。

配⽅滑杆
配⽅功能滑杆
监视软元件的状态，在条件成⽴时
读取/写⼊软元件值。
可对1个软元件设置多个数值。
即便是实⽤菜单，也可读取/写⼊软元件值。

在任意的设置范围内，通过滑杆输⼊连续的
数值。在软元件中输⼊滑块移动的⽬标值。

读取
/ 写⼊

D100:
D101:
D102:

150 250
500300 
235208

通过滑杆更改设置输出

生产线
当前输出
设置输出

生产线
当前输出
设置输出
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1.GOT 的功能⼀览表

GO
T

的
特

点
GT

 D
es

ig
ne

r3
的

特
点

准
备

机
器

ST
EP

1
创

建
⼯

程
ST

EP
2

传
送

⼯
程

ST
EP

3
使

⽤
GO

T
附

录

外部输⼊输出 *只是⼀个⽰例。也有其他功能。

其他

软元件监视 备份/恢复

语⾔切换⽂件显⽰

监视可编程控制器的软元件状态。 备份连接机器设置内容，从GOT恢复。

切换显⽰多种语⾔。在GOT上显⽰⽂件数据。

条形码 操作⾯板

视频显⽰报表

将条形码阅读器读取的数据写⼊软元件。 使⽤操作⾯板，写⼊软元件。

收集⽣产管理、⽣产状况等数据，
并打印所收集的数据内容。

显⽰视频影像。

M10   ON
M20  OFF
D100 255

备份

恢复

*只是⼀个⽰例。也有其他功能。

150

English

Hello

日语

早上好

M10　 ●
M20　 ○
D100  255
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附录 4  相关的商品⽬录和⼿册⼀览表

GOT2000 系列的相关商品⽬录

GOT2000 系列相关⼿册

※ 上述⼿册 (PDF) 可与画⾯创建软件⼀同安装。

商品⽬录名称 商品⽬录编号

三菱电机⼈机界⾯ GOT2000 系列 L(NA)08271CHN

三菱电机⼈机界⾯ 画⾯创建软件 MELSOFT GT Works3 L(NA)08272CHN

⼿册名称 附带 / 另售 ⼿册编号

GOT2000 系列 主机使⽤说明书 ( 硬件篇 ) 存储于 DVD SH-081202CHN

GOT2000 系列 主机使⽤说明书 ( 实⽤菜单篇 ) 存储于 DVD SH-081203CHN

GOT2000 系列 主机使⽤说明书 ( 监视篇 ) 存储于 DVD SH-081204CHN

GOT2000 系列 连接⼿册 ( 三菱电机机器连接篇 ) 对应 GT Works3 Version1 存储于 DVD SH-081205CHN

GT Designer3 (GOT2000) 画⾯设计⼿册 存储于 DVD SH-081221CHN



由于是印刷，因此照⽚的颜⾊等可能会与实物有些许差别。 
此外，由于是嵌⼊合成，因此画⾯可能会与实际显⽰有差别。 

关于商标、注册商标 
本⽂中的产品名称、公司名称分别是各家公司的商标或注册商标。



L(NA)08312CHN-C  2209〈MEE〉 本印刷品于2022年9月发行。内容如有变动，恕不另行通知。

官方微信

Global Partner. Local Friend.
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