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Represent realistic appearance such as gloss and shading

●表示対象の光沢や陰影をリアルに表現し、物の質感を再現
Represent realistic appearance such as gloss and shading

●光反射特性を再現することで、立体感のある画像として表示が可能
    By reproducing light re�ection, the image looks three dimensional

●特に金属など、光沢のある素材の質感を効果的に再現可能
Possible to express various textures, especially metal or materials with gloss 

光沢や陰影をリアルに表現し、物の質感を再現

Realistic Texture Expression Technology "Real Texture"
質感表現技術 "Real Texture"

物の質感をリアルに再現する技術
Display technology to represent material appearance for real

特 長 / Features

SDGs: 持続可能な開発目標

本製品・事業・技術が貢献できるSDGs


